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步骤一、激光校正
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激光打标机的振镜由2个振镜组成，由于镜头本身的一些物理特性及光路问题，会造成实际雕刻出来的图形变形。适当地调整镜头参数，会让实际雕刻出来的图形和软件中设计的图形趋于一致。
振镜1=X：表示控制卡的振镜输出信号 1 为用户坐标系X轴，振镜输出信号2为用户坐标系Y轴。
振镜2=X：表示控制卡的振镜输出信号 2 为用户坐标系X轴，振镜输出信号1为用户坐标系Y轴。
反向：表示当前振镜的输出反向。
[image: image2.png]


桶形参数：当出现桶形变形需要对此参数进行精确校正。
[image: image3.png]


倾斜（平行四边形）参数：当出现平行四边形变形需要对此参数进行精确校正。
[image: image4.png]


梯形参数：当出现梯形变形需要对此参数进行精确校正。
[image: image5.png]


比例系数：若图形的预期尺寸(软件中设置的绘图尺寸)和实际大小（实际雕刻出来的图形样品大小）不相符时，可调整缩放比例来修正。
大小：工作区域的尺寸大小，一般设置为振镜对应的实际最大标刻范围。
偏移X、Y：在一切正常的情况下，本栏位的值只要设定 X=0 及 Y=0 即可。若发现雕刻出来的位置比预期的位置偏右 5m，则应该在本栏位的 X 项，输入-5m；其余状况类推。
角度：整个打标整体逆时针旋转一定角度，单位度。注意必须校正完后才能设置此参数。

镜头参数校正步骤顺序一般为：

1、振镜坐标系校正；

2、振镜反向校正；

3、桶形校正；

4、倾斜（平行四边形）校正；

5、梯形校正；

6、比例校正；

7、偏移校正；

步骤1、振镜坐标系校正

①请[image: image6.png]3




当前所有参数；
②调整振镜焦距；

③设置振镜区域大小，默认为100mm；

④点击[image: image7.png]ik




按钮；

⑤查看打标出来的X轴Y轴和箭头位置，如出现下列四种效果图之一，则选择【振镜2（=X）】；
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⑥振镜XY轴坐标系校正完成，请接着后面操作；

步骤2、振镜反向校正

①默认X轴和Y轴的【反向】都未勾选；

②点击[image: image12.png]ik




按钮；

③查看打标效果

如效果为[image: image13.png]


，请将X轴的【反向】勾选；

如效果为[image: image14.png]


，请将Y轴的【反向】勾选；

如效果为[image: image15.png]


，请将X和Y轴的【反向】都勾选；
如效果为[image: image16.png]


，则表示振镜反向校正已完成，请接着后面操作；

步骤3、桶形校正

①默认X轴和Y轴的【桶形】参数都为1.0；

②点击[image: image17.png]ik




按钮；

③查看打标效果

如X轴效果为[image: image18.png]


则减小X桶形参数；如为[image: image19.png]


则增大X桶形参数；

如Y轴效果为[image: image20.png]


则减小Y桶形参数；如为[image: image21.png]


则增大Y桶形参数；

步骤4、倾斜（平行四边形）校正

①默认X轴和Y轴的倾斜（平行四边形）参数为1.0；

②点击[image: image22.png]ik




按钮；

③查看打标效果

如X轴效果为[image: image23.png]


则减小X倾斜参数；如为[image: image24.png]


则增大X倾斜参数；

如Y轴效果为[image: image25.png]


则减小Y倾斜参数；如为[image: image26.png]


则增大Y倾斜参数；

步骤5、梯形校正

①默认X轴和Y轴的梯形参数为1.0；

②点击[image: image27.png]ik




按钮；

③查看打标效果

如X轴效果为[image: image28.png]


则减小X梯形参数；如为[image: image29.png]


则增大X梯形参数；

如Y轴效果为[image: image30.png]


则减小Y梯形参数；如为[image: image31.png]


则增大Y梯形参数；

步骤6、比例校正

①默认X轴和Y轴的比例参数为1.0；

②点击[image: image32.png]ik




按钮；
③测量打标出来的矩形宽度，如果不等于预期的宽度，则点击X轴对应的[image: image33.png]


，将预期的宽度输入进【目标大小】中，将测量出来的宽度输入进【实际大小】中，点击确定，重新回到步骤②中测试操作；

④测量打标出来的矩形高度，如果不等于预期的高度，则点击Y轴对应的[image: image34.png]


，将预期的高度输入进【目标大小】中，将测量出来的高度输入进【实际大小】中，点击确定，重新回到步骤②中测试操作；

步骤7、偏移校正

①默认X轴和Y轴偏移参数为0.0；

②点击[image: image35.png]ik




按钮；
③如果打标出来的位置比预期的要偏右，则减小X偏移参数；反之，则增大X偏移参数；

④如果打标出来的位置比预期的要偏左，则减小Y偏移参数；反之，则增大Y偏移参数；
步骤二、创建测试文档

新建文档，在文档内新建矢量图，矢量图选择【正方形.dxf】（默认出货已含此矢量图，如无，则先升级到3.01.49.55或以上版本），点击[image: image36.png]


按钮，将矢量图移动到中心，效果如下图：

[image: image37.png]



修改打标速度、功率等打标参数后，切换到静态打标模式，使用单次，如下图所示：
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点击打标，查看打标效果，确保打标出来的正方形可以完全闭合。如出现不闭合，调整开光延时、关光延时、结束延时、跳转速度、跳转最小延时、跳转最大延时、跳转距离等参数，直到可以打标出闭合的且效果良好正方形。
步骤三、粗调编码器/模拟速度

切换到飞行/管线打标，修改打标模式、飞行方向和飞行选择等参数后，点击【飞行速度估算】，记录下估算值。

若使用模拟时钟，使用测速器测量现场流水线速度，并输入到界面的【流水线速度】，如下图所示：
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若使用编码器，点击【编码器计算】按钮，输入直径和脉冲数，得到【脉冲宽度】值。如下图所示：
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参数调整完后，启动流水线，并调整流水线速度尽量接近【飞行速度估算】的速度，点击开始打标。根据打标出来的效果，参考【步骤四】和【步骤五】进行调整。
步骤四、流水线和振镜位置调整

下列图示中，[image: image41.png]


代表打标机振镜X轴方向，[image: image42.png]


代表流水线方向。
①流水线方向为从左到右

[image: image43.png]



图A
若飞行打标出来的矩形如上图A所示蓝色线条效果，则将打标机（红色箭头）逆时针旋转到流水线（绿色箭头）方向；

[image: image44.png]



图B

若飞行打标出来的矩形如上图B所示蓝色线条效果，则将打标机（红色箭头）顺时针旋转到流水线（绿色箭头）方向；

②流水线方向为从右到左

[image: image45.png]



图C
若飞行打标出来的矩形如上图C所示蓝色线条效果，则将打标机（红色箭头）顺时针旋转到流水线（绿色箭头）方向；

[image: image46.png]



图D
若飞行打标出来的矩形如上图D所示蓝色线条效果，则将打标机（红色箭头）逆时针旋转到流水线（绿色箭头）方向；

步骤五、细调编码器/模拟速度

①流水线方向为从左到右
[image: image47.png]



图E

若飞行打标出来的矩形如上图E所示蓝色线条效果，则增大编码器脉冲宽度值（如果飞行选择为编码器），或者增大模拟速度值（如果飞行选择为模拟速度）。

[image: image48.png]



图F

若飞行打标出来的矩形如上图F所示蓝色线条效果，则减小编码器脉冲宽度值（如果飞行选择为编码器），或者减小模拟速度值（如果飞行选择为模拟速度）。

②流水线方向为从右到左
[image: image49.png]



图G
若飞行打标出来的矩形如上图G所示蓝色线条效果，则减小编码器脉冲宽度值（如果飞行选择为编码器），或者减小模拟速度值（如果飞行选择为模拟速度）。

[image: image50.png]



图H
若飞行打标出来的矩形如上图H所示蓝色线条效果，则增大编码器脉冲宽度值（如果飞行选择为编码器），或者增大模拟速度值（如果飞行选择为模拟速度）。
